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Aunque parezca increíble, los trucos del «Doom» que publicamos hace meses, tam�bién funcionan en esta segunda parte. Ade�más, hay algunos nuevos. Aquí tenéis las combinaciones de teclas.





IDDT �
Si estáis dentro de la puntalla del ma�pa, éste aparecerá al completo.�
�
IDDQD �
Invuinerable.�
�
IDKFA �
200 balas en todas las armas y arma�dura al 200%.�
�
IDCLIP �
Se pueden atravesor las paredes y es imposible recoger objetos.�
�
IDMYPOS �
Aparecen las coordenadas de vuestra posición.�
�
IDCLEVXX �
Teletransporta al nivel escogido en las incógnitas XX (de 00 a 32).�
�
IDBEHOLD �
Activa un menú en el que se puede escoger entre invisibilidad, apagar luces, ma�pa de computadora, traje antirradiación...�
�
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La "doom-manía'' no cesa. Y bue�na prueba de ello es que siguen surgiendo trucos para este genial arcade, con millones de seguidores alrededor del mundo. He aquí os últimos "modos trampa" (se recuerda que deben introducirse letra a letra una vez comenzada la partida)





IDDCLEV??: el protagonista se dirige por arte de magia al nivel especificado en ?? (debe sustituirse por un número)





IDDCLIP: permite al intrépido aven�turero atravesar paredes como sí de un fantasma se tratase





IDDQD: modo "dios" (es decir, se contará con invulnerabilidad).





IDDT: ofrece un mapa mejora�do de la zona.





IDKFA:. suministra toda la munición necesaria





Por cierto, desde el otro lado del Atlántico han legado noticias de que actualmente se está llevando a cabo el proyec�to de convertir el juego DOOM en una película al más puro estilo Hollywood. La compañía encargada de trasladar la acción del monitor a la pantalla grande es Nothern LightWorks, propiedad del famoso "cazafantasmas" Ivan Retman. Actualmente se están ultimando los detalles de este "ultraviolento" guión. Sin embargo, en mente de todos está la pregunta: ¿qué guión?








DOOM2





Esta magnífica serie de arcades de Id Soh�ware es de lo más prolífico en cuanto a tru�cos. Y hay que decir que éstos resultan cada vez más extraños. Y si no comprobadlo. Por�que extraño es éste que a continuación os ofrecemos.





Si arrancáis el programa con DOOM2�WARP 31 podéis jugar un nivel del “Wolfs�tein 3D", con todos sus enemigos, pero lo haréis con las armas del «Doom2» y con unos gráficos mezclados de ambos progra�mas que resultan absolutamente espectacu�lares. Además, en el último hall antes de salir, hay una pared que da acceso a una sala oculta. También es posible jugar otro nivel, cargando el juego con DOOM2 �WARP 32.
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