X-WING





La mejor forma de evitar los lásers enemigos que nos vengan de frente es subir y bajar la nave de forma rápida, continua y siempre al mismo ritmo. Lógicamente, nos alcanzarán algunos, pero esquivaremos el setenta y cin�co por ciento de los disparos.
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Este mes Trucos y Mapas se viste de lujo, ya que ha tenido el honor de recibir de manos del fiel lector Guillermo Navarrete Allepuz el primer truco que aterriza en es�tas páginas proveniente de los asiduos a la sección. Así, ha contribuido a hacer que este apartado sea de alguna forma más in�teractivo. Se anima desde aquí a que esta iniciativa no decaiga y tome cada vez más fuerza en los próximos meses.





El juego que ha escogido Guillermo ha sido nada menos que un clásico de LucasArts: X-Wing. Y es que el nuevo cola�borador, Guillermo, es todo un piloto de la alianza rebelde, puesto que goza de to�dos los galardones y medallas habidos y por haber, fruto de sus combates estelares por toda la galaxia. Pero como buen rebel�de, ha decidi�do revelar al resto de los mortales cómo conseguir tan preciados tro�feos sin necesidad de descargar ni un ápi�ce de adrenalina.





Según cuenta claramente en su carta (que por su calidad podría ser publicada aquí "tal cual"), lo primero que hay que hacer es cargar con un editor hexadecimal (al estilo de PCTools) el fichero donde se tenía al�macenado el piloto (tendrá extensión .PLT). Después, se sustituyen los siguientes bytes para obtener las consiguientes ventajas.





Sector 0000000


- Medalla Kalidor Crescent: cambiar la 2ª pareja de bytes de la línea 0016(0010) por 06.





- Rango cambiar la 4° pareja de bytes de la línea 0000(0000) por cualquier valor comprendido entre 00 y 05 (05 corres�ponde a general).





- Medallas Tour of Duty: cambiar la 11ª, 12ª y 13ª parejas de la línea 0000(0000) por 010101.





- Bandas de entrenamiento cambiar la 7ª, 8ª y 9ª parejas de la línea 0128(0080) por 08 08 08.





Sector 0000001


- Bandas de misiones cambiar la 1ª, 2ª, 3ª,4ª,5ª y 6ª parejas de bytes de las líneas 0032(0020), 0048(0030) y 0064(0040) por 01 01 01 01 01 01 en cada una.





- Galones Tour of Duty: cambiar la 1ª, 2ª y 3ª parejas de bytes de la línea 0240(00F0) por 20 20 20.
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Si queréis conseguir que las tres bandas de la academia adornen vuestro traje de gala, no tenéis más que editar el fichero de vuestro piloto, es decir, el que tiene la extensión .PLT. En él, debéis cambiar, dentro del sector 0000000, la línea 0128(0080) por 00 00 00 00 00 00 08 08 08 00 00 00 00 00 00 00. Si por desgracia os han matado o ha�béis sido capturados, modificad la tercera pareja de bytes de la primera línea del mis�mo sector por 00.
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Cuando os quedéis atascados en una misión de campaña real, podéis cambiarla por una a más fácil: en el directorio del juego, hay un subdirectorio llamado "mission” que contiene todas los misiones. Con un procesador de texto, tenéis que encontrar las que tienen ex�tensión .XWI y sustituirlas mediante un copy o un rename, manteniendo el nombre pero cambiando la extensión por .BRF. No se os olvide realizar copiss de seguridad de los fi�cheros originales, para que podáis restau�rarlos sin instalar el juego entero.
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Por fin el truco definitivo para este fantástico ar�cade de LucasArts. Olvidaos de las complejas y engorrosas operaciones de editar ficheros he�xadecimales.





Con una larga pero efectiva orden DEBUG lo�graréis lo que siempre habéis desesdo; ser el mejor piloto de la galaxia. Primeramente, tenéis que crear un piloto, de nombre pcmania, por ejemplo. Una vez hecho esto, y siempre dentro del directorio del juego (también os recomen�damos que hagáis una copia de seguridad), in�troducid la siguiente secuencia DEBUG:





>pcmania.plt 


>L 


>E 0101 00 (resucita el piloto) 


>E 0102 00 (recupera un piloto capturado) 


>E 0103 xx (donde xx es el rango: 	00=Cadete 


					01=Oficial de vue�lo 


					02=Teniente 


					03=Capitán 


					04=Comandante) 


>E 0104A08601 (poner 100.000 puntos en elTOD)


>E 0108 FF FF (ser un TOP ACE) 


>E 010A 01 (tener la cruz Corellion) 


>E 0106 01 (tener el medallón Manto�oine)


>E 010C 01 (tener la Estrella de Alderaan) 


>E 0111 xx (donde xx son los méritos: 	01=Crescent 


					02=Bronze 


					03=talones de plata 


					04=Silver Scimitor 


					05=Alas de oro 


					06=Diamond wings) 


>E 0186 08 (to�dos los níveles de entrenamiento del X-WING) 


>E 0187 08 (todos los níveles de entrenamiento del Y-�WING) 


>E 0188 08 (todos los níveles de entrena�miento del A-WING)


>E018908 (todos los níveles de entrenamiento del B-WING) 


>E 0320 01 01 01 01 01 01 (misiones históricas del X-WING) 


>E 0330 01 01 01 01 01 01 (misiones históricas del Y-WING) 


>E 0340 01 0101010101 (misiones históricas del A-WING) 


>E 0350 0101 01 0101 01 (misiones his�tóricas del B-WING) 


>W


>Q. 





Para los que nunca ha�béis manejado la orden DEBUG, os diremos que lo que hay entre paréntesis no hay que teclearlo, sólo indica qué función conecta la línea, con lo que, al final de cada una de ellas, tenéis que pulsar Enter.
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